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E-mail:  emphasis@groovy.gr
Web:  http://fousteris-yiannis.tripod.com/Studio_Emphasis


Μυκονίου 3, Ν. Κόσμος, Αθήνα  Τ.Κ. 117 44
Τηλ/Φαξ 92 45 128  Κιν: 0977 57 49 67

1. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ

Τα SMF που διατίθενται από την τράπεζά μας εκτελούνται από όλες τις γνωστές πλατφόρμες (Apple Mac ,  IBM συμβατούς,  ATARI,  Amiga, & όλες τις άλλες πλατφόρμες που διαβάζουν συμβατή    δισκέτα με IBM).Tα SMF μπορεί να είναι σε διάφορες MIDI FORMAT, κυρίως όμως σε Format 1 & 0.

· Στην Format 1 κάθε Midi κανάλι βρίσκεται σε διαφορετικό Track

· Στην Format 0 όλα τα κανάλια βρίσκονται σε ένα "multi track".

Έτσι εάν το φορτώσετε στο Cubase για παράδειγμα όλο το SMF Θα παίζει από ένα κανάλι με ένδειξη στο ΜΙDI CHANNEL "Any".


Για να απλώσετε το SMF στα επιμέρους MIDI κανάλια θα πρέπει  να κάνετε τα εξής:
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IV. Σβήστε το πρώτο track αλλιώς το Cubase θα παίζει όλες τις νότες δύο φορές 
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2. Αλλαγή των στοιχείων και των παραμέτρων  ενός SMF μέσω ενός υπολογιστή

2,1.  Transpose



Μπορούμε να κάνουμε transpose σε ένα SMF πολύ εύκολα.  Αυτό βέβαια εξαρτάται και από το πρόγραμμα που χρησιμοποιούμε.  Οι τρόποι που χρησιμοποιούν τα προγράμματα για να κάνουν transpose είναι κυρίως τρεις :

· Με τον πρώτο τρόπο μπαίνουμε σε ένα  παράθυρο του προγράμματος ή του synth μας το οποίο να μας δείχνει ένα mixer 8 ή 16 καναλιών όπου μπορούμε να αλλάξουμε το transpose, την ένταση, τη στερεοφωνική τοποθέτηση , το εφφέ, και τον αριθμό του ήχου σε κάθε κανάλι ξεχωριστά.  Αυτός είναι ο απλούστερος τρόπος αλλά συνήθως δεν δουλεύει με την πρέπουσα φερεγγυότητα.

· Με τον δεύτερο τρόπο επιλέγουμε μεμονωμένα tracks, parts, patterns, ή «κουτάκια» και τους δίνουμε μία θετική ή αρνητική τιμή transpose.  Με αυτόν τον τρόπο κάνουμε προσωρινές αλλαγές του τόνου σε συγκεκριμένα τμήματα και κανάλια του κομματιού έτσι ώστε να καταλήξουμε εκεί που θέλουμε.  Αυτός ο τρόπος είναι καλός για να χρησιμοποιείται κατά την διάρκεια της ενορχηστρώσεως ή της εγγραφής αλλά όταν πρόκειται να χρησιμοποιηθεί για ολόκληρο κομμάτι τότε τα πράγματα γίνονται πολύ μπερδεμένα.   Αναφέρουμε επίσης ότι όταν έρθει η ώρα να σώσουμε το κομμάτι σε extension (*.mid) τότε τα περισσότερα προγράμματα κάνουν σφάλματα με αποτέλεσμα όταν βάλουμε το SMF στο αρμόνιό μας να ακούγεται κάθε TRACK σε άλλον τόνο.

· Με τον τρίτο τρόπο επιλέγουμε όλο το κομμάτι εκτός φυσικά από τα κανάλια των τύμπανων και δίνουμε την τιμή transpose που θέλουμε. Αυτός ο τρόπος είναι ο απλούστερος και ο καλύτερος, και δουλεύει σχεδόν πάντα (λέμε «σχεδόν», γιατί με τους υπολογιστές ποτέ δεν είσαι σίγουρος.).

Τέλος πρέπει να επισημάνουμε ότι μερικά προγράμματα όταν φορτώνουν ένα SMF σε format «0» μας δείχνουν όλο το κομμάτι σε ένα Track με ένδειξη στο Midi Channel «ΑΝΥ».  Τότε θα πρέπει να κάνουμε την διαδικασία που περιγράφεται στην παράγραφο (1) για να «απλώσουμε» το SMF στα επιμέρους κανάλια,  να κάνουμε το transpose που θέλουμε  και μετά να ακολουθήσουμε την αντίστροφη διαδικασία για να το μετατρέψουμε πάλι σε format «0».

2,2.  Αλλαγή  των ήχων σε ένα SMF  (Program Change).

Τα General Midi synthesisers, κάρτες ήχου, expanders ή sound modules έχουν όλα τους ίδιους ήχους ανεξάρτητα από το μοντέλο ή την κατασκευάστρια εταιρία .  Κάθε ήχος αντιπροσωπεύεται από έναν αριθμό.  Για παράδειγμα το πιάνο έχει αριθμό «001» ενώ το φλάουτο τον αριθμό «074». 

Παραθέτω λίστα με την αντιστοιχία ήχων και αριθμών:



Οι τρόποι αλλαγής ήχων σε ένα πρόγραμμα ή ένα Workstation Synthesiser είναι συνήθως τρεις:
1. Σε ένα κεντρικό παράθυρο του προγράμματος ή του synth μας δείχνει ένα mixer 8 ή 16 καναλιών όπου μπορούμε να αλλάξουμε την ένταση, τη στερεοφωνική τοποθέτηση , το εφφέ, και τον ήχο.  Αυτός είναι ο απλούστερος τρόπος αλλά συνήθως δεν δουλεύει με την πρέπουσα φερεγγυότητα.

2. Σε προγράμματα ή synth που έχουν διαφορετική απεικόνιση από την παραπάνω (π.χ. Cubase , logic, Cakewalk) επιλέγουμε μεμονωμένα tracks, parts, patterns, ή «κουτάκια» και εισάγουμε την τιμή του program change που θέλουμε.  Με αυτόν τον τρόπο κάνουμε προσωρινές αλλαγές του αριθμού του ήχου σε συγκεκριμένα τμήματα και κανάλια του κομματιού έτσι ώστε να καταλήξουμε εκεί που θέλουμε.  Αυτός ο τρόπος είναι καλός για να χρησιμοποιείται κατά την διάρκεια της ενορχηστρώσεως ή της εγγραφής αλλά όταν πρόκειται να χρησιμοποιηθεί για ολόκληρο κομμάτι ή το SMF έχει ήδη program change από την κατασκευή του τότε τα πράγματα γίνονται πολύ μπερδεμένα.   Αναφέρουμε επίσης ότι όταν έρθει η ώρα να σώσουμε το κομμάτι σε extension (*.mid) τότε τα περισσότερα προγράμματα κάνουν σφάλματα με αποτέλεσμα όταν βάλουμε το SMF στο αρμόνιό μας να ακούγονται διαφορετικοί ήχοι από αυτούς που επιλέξαμε.

3. Ο τρίτος τρόπος μας επιτρέπει να μπούμε στην «καρδιά» του SMF και να κάνουμε τις εγγραφές ή τις αλλαγές που θέλουμε.  Τονίζουμε επίσης ότι αυτός ο τρόπος είναι και ο πιο έγκυρος. Επιλέγουμε ένα κανάλι και μετά την οθόνη List, Grid, ή Edit (ανάλογα με το πρόγραμμα ή το synth) και βλέπουμε μία λίστα γεγονότων (νότες,  program changes, controllers pitch bend, aftertoutch κλπ).  Η λίστα αυτή και στα διάφορα προγράμματα αλλά και στα περισσότερα καινούρια synthesisers έχει περίπου την παρακάτω μορφή.




2,3.  Αλλαγή  των παραμέτρων σε ένα SMF  (Control Change).

Με τον ίδιο τρόπο που αλλάζουμε transpose ή αριθμό ήχου   μπορούμε να αλλάξουμε και άλλες παραμέτρους του SMF όπως ένταση (Main Volume) στερεοφωνική απεικόνιση (Pan), εφφέ (effect depth) και άλλες.  Οι τρόποι αλλαγής των παραμέτρων αυτών σε ένα πρόγραμμα ή ένα Workstation Synthesiser είναι συνήθως τρεις:
1. Σε ένα κεντρικό παράθυρο του προγράμματος ή του synth μας δείχνει ένα mixer 8 ή 16 καναλιών όπου μπορούμε να αλλάξουμε την ένταση, τη στερεοφωνική τοποθέτηση και το εφφέ.  Αυτός είναι ο απλούστερος τρόπος αλλά συνήθως δεν δουλεύει με την πρέπουσα φερεγγυότητα.

2. Σε προγράμματα ή synth που έχουν διαφορετική απεικόνιση από την παραπάνω (π.χ. Cubase , logic, Cakewalk) επιλέγουμε μεμονωμένα tracks, parts, patterns, ή «κουτάκια» και εισάγουμε τις παραμέτρους που θέλουμε να αλλάξουμε.  Με αυτόν τον τρόπο κάνουμε προσωρινές αλλαγές  σε συγκεκριμένα τμήματα και κανάλια του κομματιού έτσι ώστε να καταλήξουμε εκεί που θέλουμε.  Αυτός ο τρόπος είναι καλός για να χρησιμοποιείται κατά την διάρκεια της ενορχηστρώσεως ή της εγγραφής αλλά όταν πρόκειται να χρησιμοποιηθεί για ολόκληρο κομμάτι ή το SMF έχει ήδη control changes από την κατασκευή του τότε τα πράγματα γίνονται πολύ μπερδεμένα.   Αναφέρουμε επίσης ότι όταν έρθει η ώρα να σώσουμε το κομμάτι σε extension (*.mid) τότε τα περισσότερα προγράμματα κάνουν σφάλματα με αποτέλεσμα όταν βάλουμε το SMF στο αρμόνιό μας να ακούγονται διαφορετικές ρυθμίσεις από αυτές που κάναμε.

3. Ο τρίτος τρόπος μας επιτρέπει να μπούμε στην «καρδιά» του SMF και να κάνουμε τις εγγραφές ή τις αλλαγές που θέλουμε.  Τονίζουμε επίσης ότι αυτός ο τρόπος είναι και ο πιο έγκυρος. Επιλέγουμε ένα κανάλι και μετά την οθόνη List, Grid, ή Edit (ανάλογα με το πρόγραμμα ή το synth και βλέπουμε μία λίστα γεγονότων (νότες,  program changes, controllers pitch bend, aftertoutch κλπ).  Η λίστα αυτή στα διάφορα προγράμματα αλλά και στα περισσότερα καινούρια synthesisers έχει περίπου την  μορφή του πίνακα  [2,2,2].  Εδώ πρέπει να σημειώσουμε ότι ο κάθε controller έχει κάποιον αριθμό.  Έτσι όταν θέλουμε να δημιουργήσουμε κάποιο γεγονός έντασης για παράδειγμα  πρέπει να προσθέσουμε έναν controller με αριθμό (7) που είναι ο αριθμός του main volume και σε μια άλλη στήλη να προσθέσουμε την αξία που θέλουμε π.χ. 127.                                                                                                                  

Για να προσθέσουμε γεγονός εφφέ θα πρέπει να  προσθέσουμε έναν controller με αριθμό (91) που είναι ο αριθμός του effect depth και να προσθέσουμε την αξία που θέλουμε π.χ. 100.  Βέβαια σε πολλά προγράμματα και synth δεν χρειάζεται ο αριθμός του controller αφού μας τους περιγράφουν με λέξεις. Παραθέτουμε παρακάτω πίνακα με τους βασικότερους controllers:


3. Work Station Synthesizers - Sequencers


Τα περισσότερα Sequencers παίζουν και τις δύο Format.  Εν τούτοις ο κατασκευαστής προτείνει κάποια συγκεκριμένη.  Για αυτό το λόγο θα πρέπει κατά την παραγγελία σας να αναφέρετε το είδος του Sequencer που διαθέτετε.


Υπάρχουν δύο τρόποι με τους οποίους ένα Keyboard “φορτώνει” SΜF:

1.  Το εκτελεί κατ’ ευθείαν από την δισκέτα χωρίς να το φορτώνει.   Στην ουσία διαβάζει τις πρώτες νότες του τραγουδιού και ενώ τις παίζει διαβάζει τις επόμενες.  Καθώς παίζει τις επόμενες σβήνει από την μνήμη του τις πρώτες για να φορτώσει και άλλες.   Αυτός ο τρόπος είναι πολύ γρήγορος αφού ο χρόνος από την στιγμή που επιλέξουμε το τραγούδι μέχρι να αρχίσει να το εκτελεί είναι γύρω στο ένα δευτερόλεπτο.  Όμως αυτός ο τρόπος δέν μας δίνει τη δυνατότητα να αλλάξουμε το τραγούδι (να σβήσουμε, γράψουμε, αλλάξουμε νότες) παρά μόνο να ελέγξουμε το Transpose και την ταχύτητα.

2.  Το φορτώνει σε μία θέση Song της  μνήμης του και ύστερα από επιλογή του χρήστη το παίζει.  Με αυτόν τον τρόπο μπορούμε να κάνουμε οποιαδήποτε αλλαγή, πρόσθεση, αφαίρεση, πρόσθεση στο τραγούδι μιά και φορτώνετε κάθε SMF σε ξεχωριστή θέση Song στο Sequencer και μπορείτε να εκμεταλλευτείτε τις δυνατότητες EDIT του Synthesizer.    Με αυτόν τον τρόπο μπορούμε να φτιάξουμε ομάδες από Midi Files και να τις σώσουμε σαν ένα αρχείο.   Έτσι μπορούμε να φτιάξουμε ένα πρόγραμμα και όταν θέλουμε να το παίξουμε να φορτώνουμε όλα τα κομμάτια μαζί.

3.  Κorg I 3  ή συμβατά


Το Korg I 3 έχει ένα μικρό πρόβλημα όσον αφορά στα SMF.  Δεν αναθέτει την ντράμς στο κανάλι 10 αλλά συνήθως ακούμε τα παιξίματα της ντράμς με ήχο πιάνου.  Έτσι προκαλείται μία αισθητή δυσαρμονία στο τραγούδι.  Βέβαια εάν πάμε στο sequencer και βάλουμε στην θέση του πιάνου  ήχο  ντραμς τότε όλα θα γίνουν καλύτερα. Ας δούμε αναλυτικότερα τις ενέργειες που πρέπει να κάνουμε για να υπερπηδήσουμε το πρόβλημα.

1. Παραγγέλνουμε πάντα SMF σε format (1).
2. Ρυθμίζουμε το Ι 3 ώστε να φορτώνει format (1).
3. Πατάμε [Global] και στην συνεχεία πάμε στο [Program] και δίπλα του βάζουμε την ένδειξη [NUM]

4. Φορτώνουμε τα SMF και αν έχουν πρόβλημα αλλάζουμε τον ήχο από πιάνο σε ντραμς.

5. Σώνουμε τα SMF σε καινούργια δισκέτα.


Με αυτήν την διαδικασία θα κατορθώσουμε να ακούμε τα Midi Files καλά αμέσως μετά την φόρτωσή τους έτσι ώστε να μπορούμε να τα χρησιμοποιήσουμε σε LIVE χώρο.
Πίνακας


1,1











Ι.Τοποθετήστε τα Left & Right Locators στην αρχή και στο τέλος  του Smf.











II. Eπιλέξτε (μαυρίστε) όλο το Track





Πίνακας


1,2











ΙΙΙ. Από το MENU "Structure"          


    επιλέξτε "REMIX"








Πίνακας


1,3











Τώρα το Cubase μετέτρεψε την Format 0 σε 1, και μπορείτε να ρυθμίσετε το SMF όπως θέλετε εσείς





Πίνακας


1,4





Όπως βλέπουμε οι General Midi τονικοί ήχοι είναι 128 ενώ οι συλλογές τυμπάνων (Drum Kits) είναι 6.  Επίσης θα προσέξετε ότι οι ήχοι είναι ταξινομημένοι σε ομάδες (π.χ. πληκτροφόρα, κρουστά, βιολιά, πνευστά, κ.λ.π).  


Μερικά synthesisers βέβαια έχουν περισσότερους ήχους, και διαφορετικά ταξινομημένους.  Εάν όμως τα ρυθμίσουμε σε General Midi Mode,  θα κάνουν μόνα τους τις σχετικές αντιστοιχίες έτσι ώστε όταν τους δίνει το SMF τις αλλαγές ήχων (Program change)  να τις ακολουθούν σωστά. 








Πίνακας


2,2,2





Στην λίστα αυτήν θα δούμε τα διάφορα γεγονότα με την χρονική στιγμή όπου ενεργοποιούνται, το κανάλι (Ch) στο οποίο αναφέρονται και με τις διάφορες παραμέτρους τους.  Στην αρχή του καναλιού δηλαδή στην κορυφή συνήθως της λίστας θα βρούμε και τα γεγονότα program change.  Εάν δεν βρούμε τέτοια γεγονότα πιθανώς να χρειαστεί να δημιουργήσουμε καινούρια. Ο τρόπος δημιουργίας καινούργιων γεγονότων δεν μπορεί να περιγραφεί εδώ γιατί ποικίλει από πρόγραμμα σε πρόγραμμα και από synth σε synth.  Τέλος πρέπει να αναφέρουμε ότι σε πολλά SMF τα γεγονότα που αφορούν κεντρικές ρυθμίσεις σε όλα τα κανάλια, (όπως ένταση , αριθμός ήχου, εφφέ κλπ) βρίσκονται σε ξεχωριστό κανάλι με ένδειξη στο Channel (ANY), συνεπώς τις αλλαγές θα πρέπει να τις κάνουμε σε αυτό το κανάλι.





Πίνακας


2,3,1
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